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SZKOtA PODSTAWOWA Z ODDZIALEM PRZEDSZKOLNYM W ZWROCONE)

Uwaga! Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg réwniez wymagania na stopien poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktdrych nie jest w stanie zrozumieé
kolejnych zagadniert omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujacych do zycia codziennego.

Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Wymagania dopetniajace (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan
problemowych.

Wymagania wykraczajace (na ocene celujacg) obejmuja stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Uczen moze w trakcie semestru trzykrotnie zglosi¢ nieprzygotowanie do zajeé. Kaide zgloszenie zostaje odnotowane w dzienniku
elektronicznym Vulcan. Przy kazdym nastepnym nieprzygotowaniu uczen otrzymuje ocene niedostateczng, az do korica semestru.

Uczen nieobecny podczas zajeé programowych, na ktérych omawiana byta nowa porcja materiatu lub éwiczenia, za ktére uczniowie w szkole
byli oceniani, powinien samodzielnie dowiedzie¢ sie, jaki materiat byt realizowany i go uzupetni¢. Po powrocie do szkoty z nieobecnosci
uczen ma 2 tygodnie czasu na wykonanie zaleglych ¢éwiczen i uzupetnienie materiatu. Po tym czasie nastgpi sprawdzenie zalegtosci a uczen
otrzyma brakujac3 ocene.

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
¢ zmienia krdj czcionki w dokumencie e ustawia pogrubienie, pochylenie (kursywe) |e wykorzystuje skréty klawiszowe podczas o formatuje dokument tekstowy wedtug
tekstowym, i podkreslenie tekstu, pracy w edytorze tekstu, wytycznych podanych przez nauczyciela lub
¢ zmienia wielkos¢ czcionki w dokumencie ¢ zmienia kolor tekstu, * podczas edycji tekstu wykorzystuje tzw. wymienionych w zadaniu,
tekstowym, e wyréwnuje akapit na rézne sposoby, twarda spacje oraz miekki enter, ® uzywa w programie Word opcji Pokaz
¢ okresla elementy, z ktérych sktada sie e umieszcza w dokumencie obiekt WordArt | sprawdza poprawnos¢ ortograficzng wszystko do sprawdzenia formatowania
tabela, i formatuje go, i gramatyczng tekstu, wykorzystujac tekstu,
¢ wstawia do dokumentu tekstowego tabele |e w tabeli wstawionej do dokumentu odpowiednie narzedzia, e tworzy wciecia akapitowe,
o okreslonej liczbie kolumn i wierszy, tekstowego dodaje oraz usuwa kolumny * zmienia w tabeli wstawionej do dokumentu |e korzysta z narzedzia Rysuj tabele do
¢ zmienia tto strony w dokumencie i wiersze, tekstowego kolor cieniowania komoérek oraz | dodawania, usuwania oraz zmiany wygladu
tekstowym, ¢ ustawia styl tabeli, korzystajac z szablonow ich obramowania, linii tabeli wstawionych do dokumentu
¢ dodaje do dokumentu tekstowego obraz dostepnych w programie Word, o formatuje tekst w komadrkach tabeli, tekstowego,
z pliku, ¢ dodaje obramowanie strony, ¢ zmienia wypetnienie i obramowanie ksztattu | korzysta z narzedzi na karcie Formatowanie
¢ wstawia ksztatty do dokumentu tekstowego, |® zmienia rozmiar i potozenie elementow wstawionego do dokumentu tekstowego, do podstawowej obrébki graficznej obrazéw
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¢ ustala cel wyznaczonego zadania w prostym
ujeciu algorytmicznym,

e wczytuje do gry tworzonej w Scratchu
gotowe tto z pliku,

¢ dodaje postac z biblioteki do projektu
tworzonego w Scratchu,

¢ buduje skrypty do przesuwania duszka po
scenie,

e korzysta z blokéw z kategorii Pisak do
rysowania linii na scenie podczas ruchu
duszka,

¢ dodaje nowe slajdy do prezentacji
multimedialnej,

e wopisuje tytut prezentacji na pierwszym
slajdzie,

e wstawia do prezentacji multimedialnej
obiekt Album fotograficzny i dodaje do
niego zdjecie z dysku,

e tworzy prostg prezentacje multimedialng
sktadajaca sie z kilku slajdéw i zawierajaca
zdjecia,

¢ dodaje do prezentacji muzyke z pliku,

¢ dodaje do prezentacji film z pliku,

* podczas tworzenia prezentacji korzysta
z obrazéw pobranych z internetu,

e omawia budowe okna programu Pivot
Animator,

e tworzy prostg animacje sktadajaca sie z kilku
klatek,

¢ uruchamia edytor postaci,

e wspotpracuje w grupie podczas pracy nad

wspolnymi projektami.

graficznych wstawionych do dokumentu
tekstowego,

zbiera dane niezbedne do osiggniecia celu,
osigga wyznaczony cel bez wczesniejszej
analizy problemu w sposdb algorytmiczny,
samodzielnie rysuje tto dla gry tworzone;j
w Scratchu,

ustala miejsce obiektu na scenie, korzystajac
z uktadu wspotrzednych,

w budowanych skryptach zmienia grubosc,
kolor i odcien pisaka,

wybiera motyw prezentacji multimedialnej
z gotowych szablonow,

zmienia wersje kolorystyczng wybranego
motywu,

dodaje podpisy pod zdjeciami wstawionymi
do prezentacji multimedialnej,

zmienia uktad obrazéw w obiekcie Album
fotograficzny w prezentacji multimedialnej,
dodaje do prezentacji obiekt WordArt,
dodaje przejscia miedzy slajdami,

dodaje animacje do elementdéw prezentacji
multimedialnej,

ustawia odtwarzanie na wielu slajdach
muzyki wstawionej do prezentacji,

ustawia odtwarzanie w petli muzyki
wstawionej do prezentacji,

zmienia moment odtworzenia filmu
wstawionego do prezentacji na
Automatycznie lub Po kliknigciu,

dodaje do prezentacji multimedialnej

dodatkowe elementy graficzne: ksztatty

zmienia obramowanie i wypetnienie obiektu
WordArt,

analizuje problem i przedstawia rozne
sposoby jego rozwigzania,

wybiera najlepszy sposdb rozwigzania
problemu,

buduje w Scratchu skrypty do przesuwania
duszka za pomoca klawiszy,

buduje w Scratchu skrypt rysujacy kwadrat,
dodaje do prezentacji multimedialnej obrazy
i dostosowuje ich wyglad oraz potozenie na
slajdzie,

podczas tworzenia prezentacji
multimedialnej stosuje najwazniejsze zasady
przygotowania eleganckiej prezentacji,
formatuje wstawione do prezentacji zdjecia,
korzystajac z narzedzi na karcie
Formatowanie,

okresla czas trwania przejscia slajdu,

okresla czas trwania animacji na slajdach,
zapisuje prezentacje multimedialng jako plik
wideo,

zmienia wyglad dodatkowych elementéw
wstawionych do prezentacji,

w programie Pivot Animator tworzy
animacje sktadajacg sie z wiekszej liczby
klatek i przestawiajaca postaé podczas
konkretnej czynnosci,

modyfikuje posta¢ dodang do projektu,
wykonuje rekwizyty dla postaci

wstawionych do animacji.

wstawionych do dokumentu tekstowego,

w programie Scratch buduje skrypt liczacy
dtugos¢ trasy,

dodaje drugi poziom do tworzonej siebie gry
w Scratchu,

uzywa zmiennych podczas programowania,
buduje skrypty rysujgce dowolne figury
foremne,

dobiera kolorystyke i uktad slajdow
prezentacji multimedialnej tak, aby byty one
wyrazne i czytelne,

umieszcza dodatkowe elementy graficzne

w albumie utworzonym w prezentacji
multimedialnej,

dodaje dzwieki do przejsc i animacji

w prezentacji multimedialnej,

korzysta z dodatkowych ustawien dzwieku
dostepnych w programie PowerPoint,
korzysta z dodatkowych ustawien wideo
dostepnych w programie PowerPoint,
zmienia kolejnos¢ i czas trwania animacji, aby
dopasowac je do historii przestawianej

w prezentacji,

tworzy w programie Pivot Animator ptynne
animacje, tworzac dodajgc odpowiednio
duzo klatek nieznacznie sie od siebie
réznigcych,

tworzy animacje z wykorzystaniem

samodzielnie stworzonej postaci.
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i pola tekstowe,
¢ dodaje tto do animacji tworzonej
w programie Pivot Animator,
e tworzy nowe postaci w edytorze dostepnym

w programie Pivot Animator i dodaje je do

swoich animacji.

Aneks do kryteriow oceniania informatyki — nauczanie zdalne

1.

10.

11.

Nauczanie zdalne w/w przedmiotu prowadzone jest w formie:

e materiatow przesytanych poprzez dziennik elektroniczny Vulcan, platforme Office365 lub na adres e-mail ucznia (np. linki do stron z materiatami
edukacyjnymi, tematy do samodzielnego opracowania w oparciu o podane zrddto, zadania domowe)

e materiatdéw zawartych w plikach umieszczonych w Chmurze na dysku wskazanym przez nauczyciela

o wskazéwek i instrukcji przekazanych poprzez komunikatory (np. Teams, Meet)

e lekcji on-line (np. Teams).

Lekcje w/w przedmiotéw odbywaja sie w dniach ujetych w planie lekcji klasy, a lekcje on-line odbywaja sie zgodnie z ustalonymi wczesniej

terminami.

Do zadan lub tematow, nad ktérymi uczen pracuje samodzielnie nauczyciel podaje szczegétowe instrukcje (instrukcja , krok po kroku”).

Zadania domowe podawane sg w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,,zadania domowe” lub innych formach przekazu elektronicznego i zawierajg

informacje o formie oraz terminie dostarczenia zadania nauczycielowi.

Testy, kartkowki i sprawdziany, ktdre sg podstawg do oceny uczniowie rozwigzujg na platformie edukacyjnej w $cisle okreslonym czasie (data i

godzina), o ktédrym uczniowie bedg powiadomieni z kilkudniowym wyprzedzeniem (np. zapis w dzienniku elektronicznym w zaktadce ,,sprawdziany”).

Testy, karty pracy i zadania sprawdzajgce wiedze (rdwniez te online) uczen rozwigzuje samodzielnie.

Nauczyciel informuje ucznidw, iz po wyznaczonym terminie prace bedg oceniane na ocene niedostateczng i bedg traktowane jak brak zadania, czy

nieobecnosé na kartkowce, tescie czy sprawdzianie.

Termin oceniania prac — jak dotychczas, zgodnie z WSO.

Uczen moze by¢ oceniany podczas rozmowy on-line (Teams lub inny komunikator) w czasie rzeczywistym (lekcja on-line zgodnie z zaplanowanym

terminem).

Wszystkie oceny uzyskane przez ucznidw w czasie trwania nauki zdalnej wpisane zostang do dziennika elektronicznego, co jest rowniez forma

informacji zwrotnej dla ucznia

Nauczyciel moze przekazac uczniowi informacje zwrotng (zgodnie z WSO), aby uczen pracujgc samodzielnie miat mozliwos$¢ poprawy oceny.
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12.
13.

14.

15.
16.
17.
18.

Brak reakcji ze strony ucznia na wystane zadanie skutkuje oceng niedostateczna.

Zwolnienie ucznia od obowigzku przystgpienia do testu, kartkdwki, sprawdzianu lub odrobienia zdania domowego mozliwe jest na podstawie
przedstawionego zwolnienie lekarskiego lub usprawiedliwienie rodzica - choroba ucznia).

Uczen ma mozliwos¢ poprawienia ocen otrzymanych za zadnie otrzymane w czasie e- nauczania w sposdb i w terminie wskazanym przez
nauczyciela.

Na czas nauczania zdalnego wagi ocen pozostajg bez zmian.

Ocenie podlega rdwniez zaangazowanie, systematycznosé oraz wktad pracy ucznia z uwzglednieniem jego indywidualnych mozliwosci.

Zasady pracy i oceny zdalnej ucznidw opierajg sie na Wewnatrzszkolnych Zasadach Oceniania zawartych w Statucie Szkoty.

Ewentualne problemy wynikajgce z zadawanych prac beda rozwigzywanie indywidualnie z rodzicami w kontakcie on-line.

Progi procentowe na poszczegdlne oceny ze sprawdziandw, testéw itp

Procenty Ocena

0-29% niedostateczny
30-49% dopuszczajacy
50-74% dostateczny
75-89% Dobry
90-100% bardzo dobry
100% oraz bezbtednie wykonane zadanie Celujacy

dodatkowe
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